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สรุปแบบผลการทวนสอบมาตรฐานการเรียนรู้ของรายวิชาท่ีเปิดสอน 
โดยกรรมการทวนสอบผลการเรียนรู้ (กรรมการรายบุคคล) 

 

รหสัวิชา 01330006   ชื่อวิชา ภาษาญ่ีปุ่ นพืน้ฐาน 

อาจารยผ์ูส้อน  Mr.Yuichiro  Kaneta 

สาขาวิชา / หลกัสตูร กลุ่มวิชาภาษาญ่ีปุ่น  หลกัสตูรศกึษาทั่วไป 

ประจ าปีการศกึษา 2567 
 

รายละเอียดการทวนสอบ ผลการทวนสอบ รายละเอีย
ดท่ีไม่

สอดคล้อง 
กรรมการ 1 กรรมการ 2 กรรมการ 3 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

1. เนือ้หาการสอน 
   1.1 มีความครอบคลมุ สอดคลอ้งกบั
ค าอธิบายรายวิชา 

/  /  /   

   1.2 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นคณุธรรม
จริยธรรม 

/  /  /   

   1.3 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นความรู ้

/  /  /   

   1.4 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะทาง
ปัญญา 

/  /  /   

   1.5 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะ
ความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความ
รบัผิดชอบ 

/  /  /   

   1.6 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการ
วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลย ี

/  /  /   
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รายละเอียดการทวนสอบ ผลการทวนสอบ รายละเอีย
ดท่ีไม่

สอดคล้อง 
กรรมการ 1 กรรมการ 2 กรรมการ 3 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

2. วิธีการสอน 
   2.1 มีความครอบคลมุ สอดคลอ้งกบั
ค าอธิบายรายวิชา 

/  /  /   

   2.2 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นคณุธรรม
จริยธรรม 

/  /  /   

   2.3 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นความรู ้

/  /  /   

   2.4 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะ
ความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความ
รบัผิดชอบ 

/  /  /   

   2.5 มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการ
วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลย ี

/  /  /   

3. การประเมินผล 
   3.1 การประเมินผลการเรียนรูข้องนกัศกึษา 
       1) มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานการเรียนรูด้า้นคณุธรรมจริยธรรม 

/  /  /   

       2) มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นความรู ้

/  /  /   

       3) มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะทาง
ปัญญา 

/  /  /   
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รายละเอียดการทวนสอบ ผลการทวนสอบ รายละเอีย
ดท่ีไม่

สอดคล้อง 
กรรมการ 1 กรรมการ 2 กรรมการ 3 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

       4) มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะ
ความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความ
รบัผิดชอบ 

/  /  /   

       5) มีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐานผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการ
วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลย ี

/  /  /   

   3.2 มีการใชวิ้ธีการวดัและประเมินผลการเรียนรูท้ีห่ลากหลาย 
       1) การสงัเกตพฤติกรรม เชน่ การเขา้ชัน้
เรียน การมีส่วนร่วม 

/  /  /   

       2) การประเมินผลงาน/รายงาน/การ
น าเสนอผลงาน 

/  /  /   

       3) การสอบถาม/การสมัภาษณ ์ /  /  /   
       4) การทดสอบ /  /  /   
   3.3 มีการประเมินผลการเรียนรูข้องนกัศกึษาอย่างต่อเนือ่ง 
       1) ก่อนการจดัการเรียนรู ้ /  /  /   
       2) ระหว่างจดัการเรียนการสอน /  /  /   
   3.4 มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิที่ไดจ้ากคะแนน
เก็บและคะแนนสอบ 

/  /  /   

   3.5 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
เหมาะสมกบักจิกรรม 

/  /  /   

   3.6 มีการวดัและประเมินผลเป็นไปตาม
แผนการประเมนิผลกบัการด าเนินการจริง 

/  /  /   

   3.7 เครื่องมือวดัและประเมินผล และผลงาน 
       1) มีเครื่องมือวดัและประเมินผล /  /  /   
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รายละเอียดการทวนสอบ ผลการทวนสอบ รายละเอีย
ดท่ีไม่

สอดคล้อง 
กรรมการ 1 กรรมการ 2 กรรมการ 3 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

สอดค
ลอ้ง 

ไม่
สอดค
ลอ้ง 

       2) เครื่องมือวดัและประเมินผลมีร่องรอย
การใหค้ะแนน 

/  /  /   

       3) ผลงานมีความสอดคลอ้งครอบคลมุ
กบัเนือ้หารายวิชาและกจิกรรมการเรียนการ
สอน 

/  /  /   

       4) ผลงานมีร่องรอยการใหค้ะแนน /  /  /   
4. ลักษณะการกระจายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   4.1 ปกติ (นกัศึกษาส่วนใหญ่ไดค้ะแนน
กลางๆ) 

/  /  /   

   4.2 เบซ้า้ย (นกัศึกษาส่วนใหญ่ไดค้ะแนน
สงู) 

/  /  /   

   4.3 เบข้วา (นกัศึกษาส่วนใหญ่ไดค้ะแนน
ต ่า) 

/  /  /   

   4.4 ไม่สามารถบอกลกัษณะการกระจายได ้ /  /  /   
5. มีการน าปัญหาการจัดการเรียนการ
สอนมาวเิคราะหห์าแนวทางการ
แก้ปัญหา 

/  /  /   

6. มีการน าปัญหาผลการเรียนและระดบั
คะแนนมาวิเคราะหห์าแนวทางการ
แก้ปัญหา 

/  /  /   

7. มีการน าผลการจัดการเรียนการสอน
ในภาคการศึกษา/ปีการศึกษาท่ีผ่านมามา
ใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอน 

/  /  /   
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ผู้รับรองข้อมูลผลการทวนสอบ 

 

ลงชื่อ..................................................    ลงชื่อ................................................

 (Mr.Yuichiro  Kaneta)      (ดร.อิมธิรา  โรจนก์ิรติการ) 

   กรรมการทวนสอบ 1           กรรมการทวนสอบ 2 

 

ลงชื่อ..................................................    ลงชื่อ................................................

    (ผศ.ดร.อรญัญา  แสนสระ)                         (ผศ.ดร.อรญัญา  แสนสระ) 

         กรรมการทวนสอบ 3            หวัหนา้สาขาภาษาตะวนัออก 

 

วนัที่ 19  เมษายน  พ.ศ. 2568 
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ตัวอย่างงานท่ีมอบหมาย 

ไสลดของนกัศึกษาเพื่อการน าเสนอหน้าชัน้เรียนครบัที่ 2 (10 คะแนน) 
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มคอ. 3 

รายละเอียดของรายวชิา 
 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา คณะศิลปศาสตร ์ภาษาตะวนัออก 

 

หมวดท่ี1. ข้อมูลโดยท่ัวไป 

1. รหสัและชื่อรายวิชา  

 
01330006 ภาษาญ่ีปุ่ นพืน้ฐาน 

 Basic Japanese 
 

 

2. จ านวนหน่วยกิต  

 3 (3-0-6) จ านวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฎิบติั-ศึกษาดว้ยตนเอง)  

3. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา  

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ปี 2562)  

4. อาจารยผู์้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผู์ส้อน  

 Mr.Yuichiro Kaneta  

5. ภาคการศึกษา/ชัน้ปีที่เรียน  

 ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษาที่ 2567  

6. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  

7. รายวิชาที่ตอ้งเรียนพรอ้มกัน (Co-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  

8. สถานที่เรียน  

 
Sec 1, บรรยาย2 ศศ-2 
Sec 2, ศศ.1303  ศศ-1 

 

9. วนัที่จดัท าหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ  

 June 25, 2024  



 
 

9 

หมวดท่ี2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  

 

นกัศึกษาใชภ้าษาญ่ีปุ่ นทกัทายได:้ ทกัทายตอนพบกัน ลากัน ขออภยัและอื่นๆ 
นกัศึกษาใชป้ระโยคพืน้ฐานส่ือสารกับคนญ่ีปุ่ นและแนะน าตัวเองแลว้อธิบายเร่ืองชีวิต
ทั่วไปได ้
นกัศึกษาอ่านและเขียนและพิมพต์วัอกัษรญ่ีปุ่ น Hiragana ได ้

 

2. วตัถุประสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรุงรายวิชา  

 
1. เพื่อปรบัปรุงเนือ้หาการเรียนการสอนใหท้ันสมัย 
2. เพื่อปรบัปรุงวิธีการสอนใหม้ีประสิทธิภาพย่ิงขึน้ 

 

หมวดท่ี3. ลักษณะและการด าเนินการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา  

 

 
           (หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ.2562) อกัษรญ่ีปุ่ นฮิระงะนะและคะตะคะนะ ค าศพัทใ์นชัน้เรียน 

ค าทกัทายในชีวิตประจ าวนั ตวัเลข รวมทัง้ฝึกการสรา้งรูปประโยคพืน้ฐาน 

 
           (หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ.2562) Japanese alphabets: Hiragana and Katakana, 

vocabulary, greeting words in daily life, numbers and constructing basic sentence 

structures 
 

 

2. จ านวนชั่วโมงที่ใชต่้อภาคการศึกษา - 

 

บรรยาย การฝึกปฏิบติั/การ
ฝึกงาน 

การศึกษาดว้ยตนเอง สอนเสริม 

45 ชั่วโมง  ไม่ม ี 90 ชั่วโมง  ตามความตอ้งการ

ของนกัศึกษา  
 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสปัดาหท์ี่อาจารยใ์ห้ค าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแก่นกัศึกษาเป็นรายบุคคล  

 

1 ชั่วโมง / ภาคเรียน 
 
 
 
 
  

 

หมวดท่ี4. การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศกึษา 
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1 คุณธรรม จริยธรรม 

 

สถานะ ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ/์วิธีการสอน กลยุทธ/์วิธีการประเมินผล 

 

3.ซื่อสตัย ์ขยนั อดทน มี

วินยั ตรงต่อเวลา เคารพ

กฎระเบียบและขอ้บงัคบั

ขององคก์รและสงัคม  

1. การอภิปราย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

  

1. การสอบปากเปล่า 

2. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

 

2 ความรู ้

 

สถานะ ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ/์วิธีการสอน กลยุทธ/์วิธีการประเมินผล 

 

1.มีความรูแ้ละทักษะ

พืน้ฐาน เพื่อน าไปต่อยอด

องคค์วามรู ้หรือน าความรู้

ไปสู่การสรา้งนวตักรรม  

1. การบรรยาย 

2. การอภิปราย 

3. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

4. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

 

3 ทกัษะทางปัญญา 

 

สถานะ ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ/์วิธีการสอน กลยุทธ/์วิธีการประเมินผล 

 

1.มีทกัษะการแสวงหา

ความรูด้ว้ยตนเองตลอด

ชีวิต  

1. การบรรยาย 

2. การอภิปราย 

3. การใช้

กรณีศึกษา (Case) 

4. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

 

 

 
 

4 ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
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สถานะ ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ/์วิธีการสอน กลยุทธ/์วิธีการประเมินผล 

 

1.มีบุคลิกภาพและมนุษย์

สมัพนัธท์ี่ดี สามารถเป็น

ผูน้ าและผูต้ามที่ดีและ

ท างานเป็นทีมได ้ 

1. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  
 

5 ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

สถานะ ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ/์วิธีการสอน กลยุทธ/์วิธีการประเมินผล 

 

3.สามารถเลือกรูปแบบของ

การส่ือสารและการน าเสนอ

ที่เหมาะสมต่อบุคคลที่

หลากหลาย  

1. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

3. การแสดง

ละคร (Dramatization) 

  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

 

 
หมวดท่ี5. แผนการสอนและการประเมินผล 

1
. 
แผนการสอน 

 

สปัดา
หท์ี่ 

หวัขอ้/รายละเอียด จ านวนชั่วโมง กิจกรรมการเรียน การสอน ส่ือที่ใช ้
(ถา้มี) 

ผูส้อน 

จ านว
น

ชั่วโมง
ทฤษฎี 

จ านว
น

ชั่วโมง
ปฏิบติั 

1  - แนะน ารายวิชา 

- ประโยคที่ใชใ้น

หอ้งเรียน 

- การทกัทายใน

ชีวิตประจ าวนั 

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 
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-ตวัอกัษรภาษาญ่ีปุ่ น 

-นกัศึกษาฝึกทกัทาย

ตามสถานการณ์

สมมติ

ได ้(5h = hand) 

  

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

2  - การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

-การแนะน าตนเอง

อย่างง่าย 

-นกัศึกษาฝึกแนะน า

ตนเองตาม

สถานการณส์มมติ

ได ้(5h = hand) 

  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

3  - การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับ

ครอบครวั 

-วิธีนบัคน  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

4  - การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับ

อาหาร 

-การใช้ค ากริยาสรา้ง

ประโยคบอก

เล่า ปฏิเสธ ประโยค

ค าถาม  

  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 
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5  - การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับ

อาหาร 

- ถามและบอก

ความชอบเก่ียวกับ

อาหาร  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

4. การสอนแบบ

โปรแกรม (Programmed Instructi

on)/การเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน/การเรียนแบบ

ผสมผสาน/การเรียนแบบออนไลน์ 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

6  - การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับ

ท าอะไรในหนึ่งวนั 

- เวลา ล าดบั  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

7  - การฝึกหัด

ใช ้Hiragana 

-วิธีพิมพแ์ละฝึกหดั

อ่านและพิมพ์

อกัษร Hiragana  

- ส าเนียงและน า้เสียง

ภาษาญ่ีปุ่ น 

- การฝึกหัดการ

พูดคุย 

  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

8  - ทบทวนและการ

ฝึกหดัการพูด 

-ฝึกหดัอ่านบดความ

3  0  1. การบรรยาย 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

3. การเรียนรูแ้บบ

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 
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ที่ถูกเขียนโดย

Hiragana  

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

9  - การวางแผนด าเนิน

กิจกรรมใน

ชีวิตประจ าวนั 

  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

10  - การสนทนา

เก่ียวกับมวนัหยุด 

-นกัศึกษาฝึกการเล่า

ใหฟั้งเกี่ยวกับ

ประสบการณข์องตน้

เอง (hand) หลงัจาก

เรียนรูใ้นชัน้เรียนจน

เขา้ใจดีแลว้ (Head)  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

11  - การสนทนาเก่ียวกับ

สถานที่ที่ชอบ 

- ไวยากรณ:์ 3 กลุ่ม

ของกริยา

ภาษาญ่ีปุ่ น  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

12  -การท าวีดีโอแนะน า

สถานที่ที่น่าสนใจ 

-นกัศึกษาสามารถ

ปรบัตวัใหเ้ขา้กับการ

ด าเนิน

ชีวิตประจ าวนั การ

ท างานร่วมกับ

ผูอ้ื่น ในสถานการณ์

3  0  1. การบรรยาย 

2. การเรียนรูด้ว้ยการน า

ตนเอง (Self-directed learning) 

3. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 
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แปลกที่แปลกถ่ิน

ร่วมกับคนต่างเชือ้

ชาติ ศาสนา วฒันธร

รมได ้(Heart)  

13  - บทสนทนาเก่ียวกับ

การชวนทานอาหาร 

- นกัศึกษาสามารถ

ฝึกปฏิบติัการส่ือสาร

ไดอ้ย่างเหมาะสม มี

บุคลิกภาพการ

แสดงออกที่ดี ถูก

กาลเทศะ (HIP) 

   

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

4. การเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ (Cooperative learning) 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

14  - ทบทวนเนือ้หาที่ได้

เรียน 

-การเขียนบดความ

เก่ียวกับเร่ืองตนเอง 

-ชีแ้นะแนวทางการ

พฒันาศกัยภาพ

ตนเองหลงัการเรียนรู้

รายวิชาเสร็จ

สิน้ เพื่อใหน้กัศึกษา

แสวงหาความรูใ้น

การพฒันาต่อยอดได้

ในอนาคต (Heel)  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

4. การสอนแบบ

โปรแกรม (Programmed Instructi

on)/การเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน/การเรียนแบบ

ผสมผสาน/การเรียนแบบออนไลน์ 

  

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 

  

15  -การสอบการฟัง 

-การสอบการพูด 

-การสอบ Hiragana 

  

3  0  1. การบรรยาย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

3. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

4. การสอนแบบ

1. Mr.Yuichiro  Kane

ta 
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โปรแกรม (Programmed Instructi

on)/การเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน/การเรียนแบบ

ผสมผสาน/การเรียนแบบออนไลน์ 

  
 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

 

- ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สปัดาหท์ี่
ประเมิน 

สดัส่วนการ
ประเมิน 

 

3.ซื่อสตัย ์ขยนั อดทน มี

วินยั ตรงต่อเวลา เคารพ

กฎระเบียบและขอ้บงัคบัของ

องคก์รและสงัคม  

1. การสอบปากเปล่า 

2. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

ทุกสปัดาห ์ 10  

 

2. ความรู ้

 

- ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สปัดาหท์ี่
ประเมิน 

สดัส่วนการ
ประเมิน 

 

1.มีความรูแ้ละทักษะ

พืน้ฐาน เพื่อน าไปต่อยอด

องคค์วามรู ้หรือน าความรู้

ไปสู่การสรา้งนวตักรรม  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

ทุกสปัดาห ์ 30  

 

3. ทกัษะทางปัญญา 

 

- ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สปัดาหท์ี่
ประเมิน 

สดัส่วนการ
ประเมิน 

 

1.มีทกัษะการแสวงหา

ความรูด้ว้ยตนเองตลอด

ชีวิต  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

ทุกสปัดาห ์ 30  
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4. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

 

- ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สปัดาหท์ี่
ประเมิน 

สดัส่วนการ
ประเมิน 

 

1.มีบุคลิกภาพและมนุษย์

สมัพนัธท์ี่ดี สามารถเป็นผูน้ า

และผูต้ามที่ดีและท างาน

เป็นทีมได ้ 

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

ทุกสปัดาห ์ 10  

 

5. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

- ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สปัดาหท์ี่
ประเมิน 

สดัส่วนการ
ประเมิน 

 

3.สามารถเลือกรูปแบบของ

การส่ือสารและการน าเสนอ

ที่เหมาะสมต่อบุคคลที่

หลากหลาย  

1. การสอบขอ้เขียน 

2. การสอบปากเปล่า 

3. การสอบทักษะ 

4. การสงัเกตุพฤติกรรม 

  

ทุกสปัดาห ์ 20  

 

หมวดท่ี6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและต าราหลกั  

 
Handout prepared by the lecturer 
Website: Marugoto + https://a1.marugotoweb.jp/en/introduction.php#writing 

 

2. เอกสารและขอ้มูลส าคญั  

 -ไม่ม-ี  

3. เอกสารและขอ้มูลแนะน า  

 หนงัสือเรียนภาษาญ่ีปุ่ นในหอ้งสมุดคณะศิลปศาสตร์  

หมวดท่ี7. การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนกัศึกษา  

 ใหน้กัศึกษาท าแบบประเมินตนเองตามความเหมาะสม  

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
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 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์การสอน การทดสอบ และการฝึกปฏิบติัรายสปัดาห ์  

3. การปรบัปรุงการสอน  

 หาส่ือช่วยสอนที่ทนัสมัย เขา้ใจง่าย และดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนมากขึน้  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ์ของนกัศึกษาในรายวิชา  

 ยงัไม่มีขอ้รอ้งเรียน  

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

 ทบทวนผลสมัฤทธิ์การสอนเพื่อหาแนวทางการสอนที่เกิดประสิทธิผลสงูสดุ  
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มคอ. 5 

รายงานผลการด าเนินการรายวิชา 

 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา คณะศิลปศาสตร ์ภาษาตะวนัออก 

 

หมวดท่ี1. ข้อมูลโดยท่ัวไป 

1. รหสัและชื่อรายวิชา  

 
01330006 ภาษาญ่ีปุ่ นพืน้ฐาน 

 Basic Japanese 
 

 

2. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  

3 รายวิชาที่ตอ้งเรียนพรอ้มกัน (Co-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  

4. อาจารยผู์้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผู์ส้อน  

 

อาจารยผู์้รบัผิดชอบรายวิชา Mr.Yuichiro Kaneta 

อาจารยท์ี่ปรึกษา กลุ่มที่สอน 

Mr.Yuichiro Kaneta กลุ่มที่สอน 1 
 

 

5. ภาคการศึกษา/ชัน้ปีที่เรียน  

  1/2567 
 

 

6. สถานที่เรียน  

 บรรยาย2 บรรยายรวมคณะศิลปศาสตร ์  

หมวดท่ี2. การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกบัแผนการสอน 

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน 
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หวัขอ้ จ านวน
ชั่วโมง
ตาม 

แผนการ
สอน 

จ านวน
ชั่วโมง
ที่ได้
สอน
จริง 

ระบุสาเหตุที่การสอนจริงต่างจาก แผนการ
สอนหากมีความแตกต่าง เกิน 25% 

1.- แนะน ารายวิชา 

- ประโยคที่ใชใ้นหอ้งเรียน 

- การทกัทายในชีวิตประจ าวนั 

-ตวัอกัษรภาษาญ่ีปุ่ น 

-นกัศึกษาฝึกทกัทายตาม

สถานการณส์มมติ

ได ้(5h = hand) 

  

3  3  ไม่ม ี 

2.- การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

-การแนะน าตนเองอย่างง่าย 

-นกัศึกษาฝึกแนะน าตนเองตาม

สถานการณส์มมติ

ได ้(5h = hand) 

  

3  3  ไม่ม ี 

3.- การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับครอบครวั 

-วิธีนบัคน  

3  3  ไม่ม ี 

4.- การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับอาหาร 

-การใช้ค ากริยาสรา้งประโยค

บอกเล่า ปฏิเสธ ประโยคค าถาม  

  

3  3  ไม่ม ี 
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5.- การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับอาหาร 

- ถามและบอกความชอบ

เก่ียวกับอาหาร  

3  3  ไม่ม ี 

6.- การฝึกหัดอ่าน

เขียน Hiragana 

- การสนทนาเก่ียวกับท าอะไรใน

หนึ่งวนั 

- เวลา ล าดบั  

3  3  ไม่ม ี 

7.- การฝึกหัดใช ้Hiragana 

-วิธีพิมพแ์ละฝึกหดัอ่านและพิมพ์

อกัษร Hiragana  

- ส าเนียงและน า้เสียง

ภาษาญ่ีปุ่ น 

- การฝึกหัดการพูดคุย 

  

3  3  ไม่ม ี 

8.- ทบทวนและการฝึกหดัการพูด 

-ฝึกหดัอ่านบดความที่ถูกเขียน

โดยHiragana  

3  3  ไม่ม ี 

9.- การวางแผนด าเนินกิจกรรม

ในชีวิตประจ าวนั 

  

3  3  ไม่ม ี 

10.- การสนทนาเกี่ยวกับม

วนัหยุด 

-นกัศึกษาฝึกการเล่าใหฟั้ง

เก่ียวกับประสบการณข์องตน้

เอง (hand) หลงัจากเรียนรูใ้นชัน้

เรียนจนเขา้ใจดีแลว้ (Head)  

3  3  ไม่ม ี 
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11.- การสนทนาเกี่ยวกับสถานที่

ที่ชอบ 

- ไวยากรณ:์ 3 กลุ่มของกริยา

ภาษาญ่ีปุ่ น  

3  3  ไม่ม ี 

12.-การท าวีดีโอแนะน าสถานที่ที่

น่าสนใจ 

-นกัศึกษาสามารถปรบัตวัใหเ้ขา้

กับการด าเนินชีวิตประจ าวนั การ

ท างานร่วมกับผูอ้ื่น ใน

สถานการณแ์ปลกที่แปลกถ่ิน

ร่วมกับคนต่างเชือ้

ชาติ ศาสนา วฒันธรรม

ได ้(Heart)  

3  3  ไม่ม ี 

13.- บทสนทนาเก่ียวกับการชวน

ทานอาหาร 

- นกัศึกษาสามารถฝึกปฏิบติัการ

ส่ือสารไดอ้ย่างเหมาะสม มี

บุคลิกภาพการแสดงออกที่ดี ถูก

กาลเทศะ (HIP) 

   

3  3  ไม่ม ี 

14.- ทบทวนเนือ้หาที่ไดเ้รียน 

-การเขียนบดความเกี่ยวกับเร่ือง

ตนเอง 

-ชีแ้นะแนวทางการพฒันา

ศกัยภาพตนเองหลงัการเรียนรู้

รายวิชาเสร็จสิน้ เพื่อใหน้กัศึกษา

แสวงหาความรูใ้นการพฒันาต่อ

ยอดไดใ้นอนาคต (Heel)  

3  3  ไม่ม ี 

15.-การสอบการฟัง 

-การสอบการพูด 

3  3  ไม่ม ี 
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-การสอบ Hiragana 

  
 

2. หวัขอ้ที่สอนไม่ครอบคลมุตามแผน -  

 

หวัขอ้ที่สอนไม่ครอบคลมุ นยัส าคญัของหวัขอ้ที่สอน
ไม่ครอบคลุมตามแผน 

แนวทางชดเชย 

-  -  -  
 

 

3. ประสิทธิผลของวิธีสอนที่ท าใหเ้กิดผลการเรียนรูต้ามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา 

 

ผลการเรียนรู ้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียด
รายวิชา 

ประสิทธิผล ปัญหาของการใชว้ิธีสอน (ถา้
มี) พรอ้มขอ้เสนอแนะในการ

แกไ้ข มี ไม่มี 

คุณธรรม จริยธรรม   1. การอภิปราย 

2. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

  

 

  ไม่ม ี 

ความรู ้  1. การบรรยาย 

2. การอภิปราย 

3. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

4. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

 

  ไม่ม ี 

ทกัษะทางปัญญา   1. การบรรยาย 

2. การอภิปราย 

3. การใชก้รณีศึกษา (Case) 

4. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

 

  ไม่ม ี 
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ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรบัผิดชอบ  

 1. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

  

 

  ไม่ม ี 

ทกัษะการวิเคราะห์

เชิงตวัเลข การ

ส่ือสาร และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ  

 1. การแสดงบทบาท

สมมติ (Role Playing) 

2. การใช้สถานการณ์

จ าลอง (Simulation) 

3. การแสดง

ละคร (Dramatization) 

  

 

  ไม่ม ี 

 

4. ขอ้เสนอการด าเนินการเพื่อปรบัปรุงวิธีสอน  

 

The reading material for the topic "favorite place" seemed 
difficult for the students. 
It's better to reduce some grammar topics. 

 

หมวดท่ี3. สรุปผลการจดัการเรียนการสอนของรายวชิา 

1. จ านวนนกัศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน  

 41  

2. จ านวนนกัศึกษาที่คงอยู่เมื่อสิน้สดุภาคการศึกษา  

 40  

3. จ านวนนกัศึกษาที่ถอน (W)  

 1  

4. การกระจายของระดบัคะแนน (เกรด)  

 

ระดบัคะแนน จ านวน คิดเป็นรอ้ยละ 

A 21 51.22 

B+ 1 2.44 
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B 3 7.32 

C+ 3 7.32 

C 5 12.20 

D+ 3 7.32 

D 3 7.32 

F 1 2.44 

W 1 2.44 

ไม่สมบูรณ ์(I) - 0.00 

ผ่าน (P,S) - 0.00 

ไม่ผ่าน (U) - 0.00 

AU - 0.00 
 

5. ปัจจยัที่ท าให้ระดบัคะแนนผิดปกติ (ถา้มี)  

 -  

6. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินท่ีก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา 

6.1 ความคลาดเคล่ือนดา้นก าหนดเวลาการประเมิน - 

 
ความคลาดเคล่ือน เหตุผล 

-  -  
 

6.2 ความคลาดเคล่ือนดา้นวิธีการประเมินผลการเรียนรู ้ - 

 
ความคลาดเคล่ือน เหตุผล 

-  -  
 

7. การทวนสอบผลสมัฤทธิ์ของนกัศึกษา  

 ยงัไม่มีขอ้รอ้งเรียน  

หมวดท่ี4. ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 



 
 

26 

1. ประเด็นดา้นทรพัยากรประกอบการเรียนและส่ิงอ านวยความสะดวก - 

 

ปัญหาในการใชแ้หล่งทรพัยากรประกอบการ
เรียนการสอน (ถา้มี) 

ผลกระทบ 

-  -  
 

2. ประเด็นดา้นการบริหารและองคก์ร - 

 
ปัญหาดา้นการบริหารและองคก์ร (ถา้มี) ผลกระทบต่อผลการเรียนรูข้องนกัศึกษา 

-  -  
 

หมวดท่ี5. การประเมินรายวิชา 
1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 

1.1 ขอ้วิพากษ์ที่ส าคญัจากผลการประเมินโดยนกัศึกษา  

 

Mr.Yuichiro Kaneta 

ประเภท Mean SD 

ประเมินตนเองของนกัศึกษา 4.325 0.768 

ประเมินอาจารยผู์ส้อน 4.592 0.603 
 

 

- -  

 -  

1.2 ความเห็นของอาจารยผู์้สอนต่อผลการประเมินตามขอ้ 1.1  

 

The students looked enjoying trying to speak. 
Opportunities to practice Hiragana were increased compared to the last term. 
However, some students still suffered(reluctant to) from remembering the basic letters. 

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอ้วิพากษ์ที่ส าคญัจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น  

 -  

2.2 ความเห็นของอาจารยผู์้สอนต่อผลการประเมินตามขอ้ 2.1  

 -  
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หมวดท่ี6. แผนการปรับปรุง 

1. ความก้าวหนา้ของการปรบัปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงาน/รายวิชาครัง้ที่ผ่านมา  

 
The amount of Hiragana practice was increased. 
The reading material got more related with the student life. 

 

2. การด าเนินการอื่นๆ ในการปรบัปรุงรายวิชา  

 -  

3. ขอ้เสนอแผนการปรบัปรุงส าหรบัภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป  

 Modify some parts of the reading material easier for the students to keep up with.  

4. ขอ้เสนอแนะของอาจารยผู์ร้บัผิดชอบรายวิชา ต่ออาจารยผู์้รบัผิดชอบหลกัสตูร  

 Same as above.  

 

 
 


